19/5/23, 0:16 Larkin legion de tzeentch.htm

1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

i Name et e i | AL a7 KRl o
Demono Mayor |1 15 |7 -5 5307 e -

Demonio; Terror; Volar; Marca de Tzeentch; Mago de Tzeentch de Niv 2.; General; Las unidades a
30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Saber de Tzeentch

| Esplendor Diabolico HDemonio y su unidad pasa a tener una Sv Esp. igual a 4+ H [20]|
| Maestro de la Hechiceria H+1 Hechizo adicional. H [15]|
Vortice de Poder El Demonio puede sacrificar heridas por Dados de Energia. 1 He = 1D3 dados de Energia, Estas [10]

heridas no pueden recuperarse de ninguna manera.

i LR S 1 B B D N DB I E N E O

|Demon1o Marca de Tzeentch; Mago de Tzeentch de Niv 2.; Saber de Tzeentch

Rompe Hechizos HDlspersa Automaticamente. No puede con Fuerza irresistible. Un solo uso. | [25]|

Auladores de Tzeenten 3] 3 3 - 2@l 2 Do ] »

Demonio; Ataque rasante (1S3 impacto por cada aullador si pasan por encima y no cargan); Unidad
Voladora.

Horrore S 0T EIE T DL L] =

|Demonios; Hechiceros; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento

Horrore DEN SO NIEDEEEn a0

|Demon1os Hechiceros; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Horror Campeon (1o J2-15 I...-@EH.-.BEE [49]

D1sfunc10nes los resultados de 3 se consideran como 2.

Carro de Tzeentch .| | 4 I..E-E.EBD.BE’E 140

Demonio; Pot Umdad 3; Llamas de Tzeentch; Volar.; Llamas de Tzeentch; Arma Arrojadiza; Alc:
20 cm.; 1D6 impactos de Fu 3; Ataque de Fuego.

| Aulladores 2003 - -0 Tal 2 T - -0 o
| Incinerador 20 - 2 alal-T-Talt 2 Joff-00- -T--J-- -1 ror

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Notes:

Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.

Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejéreito, personajes con marca deben ir acompafiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.

Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test
de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el
Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.

Dados Energia: 7
Dados Dispersion: 5
Total Miniaturas: 45

Validation Results:
Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count “ Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 | 1 | s0 || 90 || 38% |
[Basicas (>=2unit) | 3 [ na || 790 || 700 || 2% |
[Especial (<=3unit) o I 3 o | 1500 [ 0% |
[Singular (<=1unit) 1t o | 140 || 1360 || 9% |
|Objet0s Magicos Summary ” 4 || n/a ” 70 || n/a ” 4% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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Pablo Lagartos.htm

1500 Pts - Hombres Lagarto Ejercito

No Name

|Unit Name

[##] Mo_|[HATHP| Fu][Re] III@EIIEIIIEIIM

Saurio Escamadura

(122 [s[-[siaf2]3]0 45 (83 - [-Tt]]s[7]-]

Sangre Fria. Piel escamosa (5+); General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su
Ld.; Armadura Ligera; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Tepok; +1 Dado de Dispersion a
la reserva de dados.; Sotek; +1 At en Carga.

| Espada de Batalla H+1At “ [25]|
Embrujo del Guerrero Mo 22 cm, solo miniaturas a pie.. [20]
Jaguar
Saurto Brcamaaura [ 10 5 -5 A 25] Do L ZEL]
Sangre Fria. Piel escamosa (5+); Lanza; Fu +1 cuando carga.; Armadura Ligera; Escudo; Itzl;
Necesaria para poder montar un Gélido o un Carnosaurio.; Tepok; +1 Dado de Dispersion a la
reserva de dados.
Veneno de Ranita de Luz ”Todas las armas mundanas del portador (CC&Disparo) son envenenadas y magicas. “ [1 5]|
Geiao (e e BT CLECE o
Miedo; Estupidez.
Fosigadores Bsizon (10 15 [ 2[5 3 [2 4] 1 5 - - -1-] @
Tamafio de Unidad: 10-25; Sangre Fria, Anfibios, Hostigadores, Dardos y Jabalinas son
envenenados.; Cerbatana; Alc: 30 cm, Fu3, Disparos Multiples 2x, Envenenada.
Hostgadores Bszon 0] 13 2 3] 24l 1 G- L OEE] ®
Tamafio de Unidad: 10-25; Sangre Fria, Anfibios, Hostigadores, Dardos y Jabalinas son
envenenados.; Cerbatana; Alc: 30 cm, Fu3, Disparos Multiples 2x, Envenenada.
Enjambrede Jungla  [[3[ 12 [3 -2 IIII-IEEEEIBEE 180
|Tamano de Unidad: 1-6;Enjambre, Objetivo pequeflo, Hostigadores, Ataques Envenenados.
T I T I8 E3 £ M 5 S I B e e e

Sangre Fria. Piel escamosa (6+) Depredadores (Solo 1 At en la 2° fila de los lanceros).; Escudo;
+1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento.

Gran Guerrero

[t] 10 3]

Eslizones Camaleon

[ fa ] 3 s+ - [[-00- - 00- 1 02

(sl 1s 2«3 2] fall v Tolf- 10 -1~ [ull-T- -]

Sangre fria, Anfibios, Hostigadores, Exploradores, Cazadores Expertos, Camaledn, Ataques de
Cervatana Envenenados.; Cerbatana; Alc: 30 cm, Fu3, Disparos Miltiples 2x, Envenenada.

75

Terradones

(300 s a3 als]2]4l 3 IIser] - [- - [ull-0- -]

Sangre Fria, Voladores, Ataque Relampago, Proyectiles envenenados.; Jabalina; Proyectil
envenenado. Alc: 20 cm. Fu del Usuario. Sin pen al Mo o Alc.

105

Guerreros Gélidos

(s 1o Ja-[alfaffeful 2 83 - [-1-[20-]-]-]

Sangre Fria, Piel Escamosa (6+), Miedo, Estupidez, Pellejo duro.; Lanza; Fu +1 cuando carga.;
Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento..

245

Totem Sagrado de
Huanchi

Un solo uso. Al inicio de la fase de magia de los HL, la unidad portadora avanza 3D6 cm (sin
pivotar, ni girar), si se topa con una unidad enemiga, se resuelve como si hubiera cargado. La
unidad enemiga no puede reaccionar a la carga.

[40]

Gélido

(s s [3]-4 IEEEEBBEEI

[0]

Estegadon

|Mied0; Estupidez.
[l s s 0- s ellsi2l 4 [safl - -1~ 8 J-0-1-]

Sangre Fria, Monstruo Montado, Piel Escamosa (4+), Terror, Objetivo Grande, 1D6+1 Impactos en
carga, Castillo, Armas Diversas, Arco Gigante, Tozudos, Inmune al Panico.

235

Tripulante Eslizon

HEHHE IIII-IIEEEDDEE

|Jabahna Proyectil envenenado. Alc: 20 cm. Fu del Usuario. Sin pen al Mo o Alc.

[0]

Notes:

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Sangre Fria: Tiran todos los test de Ld con 3D6 y descartan el mayor.
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Dados Energia: 2
Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 54

Pablo Lagartos.htm

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 2 | 2 | 30 || uwo || 2% |
[Basicas (>=2unit) | 4 || wa || 510 || 9% || 34% |
|Especial (<=3unit) | 3 | o | 45 | 1075 || 28% |
|Singular (<=1unit) 10 o 235 | 1265 || 1% |
|Objetos Magicos Summary ” 4 || n/a ” 100 || n/a ” 6% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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sergio Demonios.htm

1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

|Unit Name

|##] Mo |[HA|HP|Fu [Re[He[In]| At [Ld]Sv]/SvE|De[Dd|Pul[P[X1]X2] Cost

Demonio Mayor

(s T2 - s szl 4 s i-Ts+ - - [30-- -]

Demonio; Terror; Volar; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.

| Avidez de Almas HRepite los ataques fallados en el 1° turno de combate. H [2 5]|
| Rompe Hechizos HDlspersa Automaticamente. No puede con Fuerza irresistible. Un solo uso. | [2 5]|
Chaman det Rebaro |1 12 4313 [ 2a] 2 e O] s
Incursores, Emboscada.; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
Nivel Magico 1; +1 dado de Energia y de Dispersion. Tiene 1 Hechizo.
| Pergamino de Dispersién HDispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" H [2 5]|
| Pergamino de DlsperSlon “Dlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [2 5]|
Aulladores de Taeenten 3] 3 3 -4 [A2]a] 2 s> - OELL]
Demonio; Ataque rasante (1S3 impacto por cada aullador si pasan por encima y no cargan); Unidad
Voladora.
Dravitas Montwaws |5 12 [ -2 3G 2 Bl ]
Diablillas Demonio, Aura de Slaanesh (Unidad enemiga en contacto -1 Ld (min. 2)).; Ataque de
lengua (monturas tiene ataques envenenados); Atacan primero.
Montura s 2s 3 -3 fafufsi v 8- - -I0- -0 -1 fo
Diablillas Montadas — [[5 12 [4 [ -4 [3][t]s] 2 [sfer[se][-[-J2]-[-[-] 150
Diablillas Demonio, Aura de Slaanesh (Unidad enemiga en contacto -1 Ld (min. 2)).; Ataque de
lengua (monturas tiene ataques envenenados); Atacan primero.
Montura [ 2s a3 ifsi v s - - - 0--1-1 o1

Furias del Caos HEnBDaN0ENOaEnENEEE R
|Dem0n10 Unidad voladora

Nurgletes [t 10 [3]-]3 \IEE-IEHEEIBEE 40
|Demon10 Nube de Moscas (-1 a ser impactados)

Jinetes Barbaros del Caos | 10 || 4 “ 3 || 3 l...-..IZ“:lE.BIZIEI 81

Caballeria Rapida. ; Mayal; Fuerza +2 en el 1° turno de combate; Requiere 2 manos.; Musico;
+1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Caballo de Guerra

[ 20 3] -[3iafuf3il v Jfsi-J - - [-1-I-]-]

Manada de Bestias (Gor)

HEAEIHE \IIIMEEEDEIDEE

|Incursores Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;

63

Ungors

(712 [5]3]5 IIII-EEEEEIBEE

Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.

[28]

Minotauros

(410 15 43 ]aell4][3 ][4l 3 80-- [-1-[30-I--]

Miedo; Ansia de Sangre: No pueden arrasar aunque esten obligados, pero persiguen 8D6¢cm; Arma
a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de
carga.

184

Ogros Dragén

(30 18 T4 2]si4]4]2] 3 84 - [-1-[30-1- -]

Miedo; Piel Escamosa (5+); Inmunes a ataques de relampagos o rayos (no de luz), como son
algunos hechizos del Saber de los Cielos (el Rayo Atronador y el Rayo Multiple) y al Rayo de
Disformidad Skaven (no a todos los ataques de disformidad). ; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede
utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura Ligera

237

Notes:

Total Ejercito Cost:

Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.
Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejército, personajes con marca deben ir acompaiiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.
Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test
de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el

Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas
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sergio Demonios.htm

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.

Dados Energia: 3
Dados Dispersion: 3
Total Miniaturas: 48

Validation Results:
Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 | 1 405 | 1095 || 27% |
[Basicas (>=2unit) | 5 | wa || 529 | 911 || 3% |
[Especial (<=3unit) 3 | o | 38 || um || 21% |
[Singular (<=1unit) 1t | o | 237 || 1263 || 15% |
|Objetos Magicos Summary ” 4 || n/a ” 100 || n/a ” 6% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

[Unit Name [ Mo [AP][Fu [Ref¥ie]in]|_Ac_[La] sv [SvE[e[Dal/Pul/p[X1[X2] Cost |
* Beligor (12 [ 5 @@ 250 5 7 le - 2 --1-]

Usage Conflict; Pefia; Emboscada.; Marca de Tzeentch; Mago de Tzeentch de Niv 2.; General; Las
unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Saber de Tzeentch; Arma a 2 Manos; Fu +2,
No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura
Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.

| Pergamino de Dispersio’n HDispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" H [2 5]|

| Familiar Hechicero H+1 Hechizo adicional. H [15 ]|

Chamin del Rebaiio  [[1][ 12 [4 [335][4][2][4]] 2 [[6[-r5+]] - a2t ]-[-][-] 166

Incursores, Emboscada.; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; Cayado de la Manada;
+2 Fu como arma 2 manos en CC o +2 Sv Ar en CC; Elige al comienzo de cada fase de CC.

Familiar de Energl'a “+1 de Energia / Dispersion. H [5()]|

Chamin del Rebaiio  |[1][ 12 [ 4 [335][4][2][4]] 2 6+ - T2t ]-[-1]-] 151

Incursores, Emboscada.; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; Cayado de la Manada;
+2 Fu como arma 2 manos en CC o +2 Sv Ar en CC; Elige al comienzo de cada fase de CC.

| Pergamino de Dispersion “Dispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" H [2 5]|

| Armadura del Caos “Armadura del Caos. Una miniatura puede portar Armadura del Caos y lanzar Hechizos. H [10]|

Manada de Bestias (Gor) [5][ 12 [4 [3 [ 3 ][4][1[3] 12 ][e] - ||:|\:|.BEE 83

|Incursores Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC

Ungors [T ER 3 8 38 3 3 B 3 5 0 . 3 3

Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.

Tzaangors [l 2 43 jlef4flefi3] v 7 sel - - Jef--- 244

Marca de Tzeentch; +1 Dado de Energia; Si no Huye.; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse
escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura Pesada; Estandarte; +1Rc.;
Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

| Estandarte de la Ira HHechizo; Nivel 4; Proyectil Magico; Alc: 60 cm., Linea de Vision.; Alc: 24 cm.; 1D6 Fu 4. H [50]|

[ Comeador [ 12 43 4ef4ft]3] 2 J[7][5 || IEEIBEEE
Mastines del Caos HEEI BN EENEE ||:||:|.BEE

|Emboscar

Aulladores de Tzeentch E| 3 || 3 “ - || 4 || 2 ‘| - || 5+ ||:||:|B|:“:| 165

Demonio; Ataque rasante (1S3 impacto por cada aullador si pasan por encima y no cargan); Unidad
Voladora.

Minotauros de Tzeentch | 15 || 4 H 3 H4/6|| 3 ‘| - || - ||:||3|:“:| 244

Miedo; Ansia de Sangre: No pueden arrasar aunque esten obligados, pero persiguen 8D6cm; Marca
de Tzeentch; +1 Dado de Energia; Si no Huye.; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo.
Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Estandarte; +1Rc.

Minotauro Sangriento [ 1] 15 1[4 [3 [[4ef[4][3][4] 4 8] - [ - [-[-[3]-[-1[-] r20]
Ogros Dragén (30018 a2 ]sml4la]l2] 3 Jlsfl4r]l- [-[-8]-[-[-] 237

Miedo; Piel Escamosa (5+); Inmunes a ataques de relampagos o rayos (no de luz), como son
algunos hechizos del Saber de los Cielos (el Rayo Atronador y el Rayo Miltiple) y al Rayo de
Disformidad Skaven (no a todos los ataques de disformidad). ; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede
utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura Ligera

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.
Notes:
Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.
Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejéreito, personajes con marca deben ir acompafiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.
Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test

de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el
Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas

file:///D:/JOSU editorial 210223/TORNEO 2 ABRIL/Dani Mendo/Dani Bestias.htm 12
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Dani Bestias.htm

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.

Dados Energia: 11
Dados Dispersion: 6
Total Miniaturas: 49

Validation Results:
Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 | 1 | 497 || 1003 || 33% |
[Basicas (>=2unit) | 2 || wa || 357 || 143 || 23% |
[Especial (<=3unit) 2 1 409 | 1091 || 27% |
[Singular (<=1unit) 1t | o | 237 || 1263 || 15% |
|Objetos Magicos Summary ” 6 || n/a ” 175 || n/a ” 11% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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ivan bestias.htm

1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

|Unit Name

[##] Mo IIHAI-I HP| Fu [Re[He[In|[ At [Ld] Sv [SvE|De|Dd|[Pul[P[X1]X2[ Cost |

Carro Tuskgor

[ - - J0- s affaf-Jmert]l- [a+ ] - EE.BEE

|Carr0 Carga Tuskor Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.

Ungor [ - e - -0 v 7] EEEBEE [0]
|Lanza; Fu +1 cuando carga.

Bestigor [ - e - Tasl-0-00 v 7] - EEEBEE [0]
Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de
carga.

Tuskgors [2] 18 || I X5 1 I I

Carro Tuskgor [ - - T- s a4l Joert]- 4+ ] - EE.BEE 85
|Carr0 Carga Tuskor Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.

Ungor [ - e - -0 v 7] EEEBEE [0]
|Lanza; Fu +1 cuando carga.

Bestigor [t - e - Tasl-0-00 v 7] - EEEBEE [0]
Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de
carga.

Tuskgors 2] 18 3]0 s -2l v -0 - - === 1o

Manada de Bestias (Gor) [6 [ 12 [ 4 [3 [ 3[4 t][3] w2 el - [-1[-T-Tv[-[-1-1 n2
Incursores, Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Estandarte; +1Rc.; Musico;
+1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Desgarrador [t 12 a3 afafuisifas 7] - - - - ef-- -1 ol

Ungors (72 T3 sliafsll v o - - T-T-ef--1-] res
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.

Manada de Bestias (Gor) .| 12 || 4 |.| 3 |...| 1/2 ”z“ IE“:l.I]l:“:l 55
|Incursores Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC

Ungors (52 [3aafstis]l t el - IEE.BEB [20]
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.

Manada de Bestias (Gor) [6 [ 12 [[4 [[3 [ 3 [4[t][3][ w2 el - [ -1-T-T-[-1-1 104
Incursores, Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Estandarte; +1Rc.; Musico;
+1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Desgarrador [t 12 ai3iaialltislan 7] - - - [-Ne]-[--] reo1

Ungors (s 2 a3 iallefsll v e - - T-T-Ief--T-] reo
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.

Centigors (520 a3 afallr2lt@ [7[s+] - [-[-T2]-[-T-] 167

Borrachos, Cruzar bosques, Arrollar; Lanza; Fu +1 cuando carga.; Hachas arrojadizas; 15 cm.
Fuerza del usuario +1. Sin mod., por mover o alcance.; Armadura Ligera; Escudo; +1Sv en CC, con
armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Pezufia Sangrienta

(1] 20 43 ] 4 afti2]23) [7][s+] - [-[-2]-]-]-]

Minotauros

(3 15 a3 faefal3if«]l 3 89 - - [-T-T3]-I-T-1

Miedo; Ansia de Sangre: No pueden arrasar aunque esten obligados, pero persiguen 8D6cm; Arma a
2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.;
Estandarte; +1Rc.

224

Minotauro Sangriento

[ 15 a3 4e]fal3]4] 4 8]0~ - - -3 ]-1-1-]

Minotauros (4 15 (a3 afalla]all3m s - -T-T-U3[-[-[-] 196
Miedo; Ansia de Sangre: No pueden arrasar aunque esten obligados, pero persiguen 8D6cm; 2°
Arma; Sin Escudo en CC.;; Estandarte; +1Rc.

Engendro dei Caos 15063 |- 4 3|32 oo - - - R ®

file:///D:/JOSU editorial 210223/TORNEO 2 ABRIL/ivan anduna Bestias/ivan bestias.htm
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[

||Movimiento Especial (5D6 cm.); Miedo; Inmune a Desmoralizaci(')n Ataques especiales. |I—|

Engendro del Caos | 5D6 || 3 H:” 4 |EEE|D6+1 ‘m| - ‘DE.BE“:I 60

|Mov1m1ento Especial (5D6 cm.); Miedo; Inmune a Desmorallzacmn Ataques especiales.

Chaman del Rebaiio .| 12 |4 ‘-‘3/5 |Enn| HEH4/2+|| - ‘...BI:“:I 145

Incursores, Emboscada.; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Nivel Mégico 2; +2 dados de
Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; Saber de la Muerte

Baston de Darkoth Cuenta como un baculo de los Hombres Bestia, El portador conoce ¢l Hechizo "La Llamada [25]
Salvaje". Dif: 9+, Alc: 30 cm., unidad amiga a distancia de carga, realiza la carga y la unidad
enemiga solo puede mantener la posicion.

| Armadura del Caos Armadura del Caos. Una miniatura puede portar Armadura del Caos y lanzar Hechizos. | [10]|

Chamin del Rebadio ll 2 [a]3]s[a 24 2 Je s+l - T2l [t -[- -] 16

Incursores, Emboscada.; Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.;
Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; Saber de las Bestias;
Cayado de la Manada; +2 Fu como arma 2 manos en CC o +2 Sv Ar en CC; Elige al comienzo de

cada fase de CC.

Mastines del Caos | 18 || 4 H:H 3 || 1 ‘| - || - H:“:IBI:“:! 30
Emboscar

Mastines del Caos | 18 || 4 H:H 3 || 1 ‘| - || . H:“:IBI:“:! 30
Emboscar

Mastines del Caos | 18 || 4 H:H 3 || 1 ‘| - || - H:“:IBI:“:! 30
Emboscar

Total Ejercito Cost: 1499 Pts.

Notes:

Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.

Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejéreito, personajes con marca deben ir acompafiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.

Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test
de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el
Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.

Dados Energia: 6
Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 71

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 2 [ 2 [ 20 | 1239 || 17% |
[Basicas (>=2unit) s | wa || 31 || 969 || 35% |
[Especial (<=3unit) | 3 | o | s87 | 913 || 39% |
[Singular (<=1unit) |t o | 120 || 1380 || 8% |
|Objetos Magicos Summary || 2 || n/a || 35 || n/a || 2% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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German Altos Elfos.htm

1500 Pts - Altos Elfos Ejercito

No Name

[Gnit Name [ o ATt o el [LafvSoefoefbaFu[PIKT os |
Arqueros o 12 [4]4]5 IIII-IEEEEIBEE

|Arco Largo; 75 cm. Fuerza 3.
Arqueros o 12 [4]4]5 IIII-IEEEEIBEE 120

|Arco Largo; 75 cm. Fuerza 3.

Primeros entre Iguales
Yelmos Plateados

(8] 12 4453 IIII-IIEDEIBEE 255

|Barda Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Estandarte

| Estandarte de Guerra

H+1 aRC. H [2()]|

| Capitan

[t 2 faffal3 3]s 2 8]l - - - 20-- -] 04

| Corcel Elfico

\@IMOII 3 H [ 3 IIII-IEEEEEBEEE

Carro de Tiranoc

(- 2 IIIE-EIEEDIDEE

|1D6 1mpactos en la carga; 1D6 impactos Fu 5, No Marcha, Carro

Tripulante | [4]4]3 IEEI-IEEEDEBEE (0]
Lanza; Fu +1 cuando carga.; Arco; 60 cm. Fuerza 3.
Corcel Elfico [2] 22 H 3 H [3 IIII-IEEEEEBEE

Carro de Tiranoc

[ A E I..D-EIEIEEIIBEEI 85

|1D6 1mpactos en la carga; 1D6 impactos Fu 5, No Marcha, Carro

Tripulante | [a]4]s IEEI-.EEEEDBEE [0]
Lanza; Fu +1 cuando carga.; Arco; 60 cm. Fuerza 3.
Coreel Fifco 2 8 0 1 3 A 3 3 I 3 5 3 S 8 Y

Principes Dragén

4l 2 [saff3 3o v fofeef - [-T-T20-- -] 157

Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Drag6n; Inmune al fuego.; Escudo;
Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Barda de Ithilmar ; Sin Pen al Mo.

| Gran Principe Dragéon

[ s a3 3ol 2 Jro - - - 20-- -] 8]

[ Corcel Elfico [5] 22 H 3 H || 3 IIII-IEEEEBBEEE
Lanza Virotes de [ - IIIEEEEEEEEDEE
Repeticion |12() cm, Fu6 1D3 He sin SVAr -1Fu/Fila o 6 disparos Fu4 -2 Sv Ar.

Tripulante (22 4413 IIII-IIIIIEEIIDEE (0]

|Armadura ngera

Lanza Virotes de

- IIIEEEEEEEDBEE 100

Repeticion |120 cm, Fu6 1D3 He sin SV Ar, -1Fu/Fila o 6 disparos Fu4 -2 Sv Ar.
Tripulante HEAEIEE IIII-IIEEEIBEE (0]
|Armadura Ligera
Mago Alto Elfo NI E I--I--EEIIIBEIE 135
|vae1 Magico 1; +1 dado de Energia y de Dispersion. Tiene 1 Hechizo.; +1 a dispersion.
| Pergamino de Dispersion “Dlspersa un hechizo, un solo uso. “ [20]|
| Pergamino de Dispersio'n HDlspersa un hechizo, un solo uso. [20]|

Comandante Alto Elfo

|
(L2 [efle 4327 3 [ofiese - [-M2--[-] 147

Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Barda de Ithilmar ; Sin
Pen al Mo.

| Yelmo del Destino H6+SV Ar; Repetir las tiradas de Sv Ar falladas. “ [25]|

Puro de Corazon El portador y la unidad son inmunes al Panico. Si el portador muere, el enemigo obtiene 100 Pv [0]
adicionales.

| Llama del Fenix “5+ Sv Esp. “ [25]|

| Corcel Elfico

[t 22 [3]-]3 IIII-IEEEEEBEE-

Comandante Alto Elfo

[l 2 e e 4l 27I 3 o3+ - [-1-[20-1- -]

file:///D:/JOSU editorial 210223/TORNEO 2 ABRIL/German Pefia Prado/German Altos Elfos.htm
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Armadura Pesada; Estandarte de Batalla; Las unidades dentro de un radio de 30 cm. pueden repetir
sus chequeos de desmoralizacion.; Barda de Ithilmar ; Sin Pen al Mo.

| Estandarte de Batalla ~ ||Launidad suma +1D6 al resultado del combate. | [80]

| Corcel Elfico [l 22 3 -3 3uffall v s 00 - J-- -0 oy

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Notes:
Intriga: E1 General se escoge con 1D6. Si el resultado es mayor que el n° de Pj, se escoge normalmente.
Cuando pelean contra Elfos Oscuros, Los Altos Elfos son inmunes al panico.

Dados Energia: 3
Dados Dispersion: 3
Total Miniaturas: 45

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 1 as | 1022 || 31% |
[Basicas (>=2unit) | 3 | wa || 495 || 1005 || 33% |
[Especial (<=3unit) o2 1 32 || oum || 21% |
[Singular (<=1unit) |t | o | 200 || 1300 [ 13% |
|Objetos Magicos Summary ” 7 ” n/a ” 190 || n/a ” 12% |

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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Alvaro Bretonia.htm

1500 Pts - Bretonia Ejercito

No Name

Unit Name e o T o i [ A [Laf5 o ofoalra P KUl Co
* Paladin (1] 10 s [3]4effalf2]s 3 I[8 o - [-10-2]-]- -]
Usage Conflict; General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Arma a 2
Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.;
Armadura Pesada; Escudo; Caballo con Barda; Voto de la Biisqueda; Inmunes al panico de
unidades de Campesinos y pueden repetir las tiradas de LD falladas. No pueden usar lanza de
caballeria.
Virtud del Caballero El personaje y su unidad montada suma 3D6 cm a su primera carga. (Tirar después de declarar la [35]
Impetuoso carga).
[ Caballo de Guerra [t 20 3 -3yl v s - - -I0- -0 00 to
Paladin Estandartede || 1][ 10 [ 5 ][ 3][4/5][4][2][5][ 3 I[8I3+] - [[-[-[2[-][-[-] 124
Batalla Armadura Pesada; Estandarte de Batalla; Caballo con Barda; Voto del Caballero; Inmunes al panico
de unidades de Campesinos.
Virtud del Deber Anade +1 RC en cualquier combate en el que se incluya mientras el General permanezca con vida. [3()]
No puede ser el General. Uno por Ejército
| Espada de Poder H+1Fu- H [20]|
[ Caballo de Guerra (] 20 30~ 3fauf3] v sy~ - -I-J-1-0- - 1o

Damisela de la Dama

[0
(1 o (333 32]3] ¢ [7]6[ - [rti2]--]-] 130

Resistencia Magica (1); Nivel Magico 1; +1 dado de Energia y de Dispersion. Tiene 1 Hechizo.;
Caballo de Guerra

| Pergamino de Dispersio’n “Dispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" “

[25]|

| Pergamino de Dispersio’n HDispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" H

[25]|

| Caballo de Guerra

[t 20 [53]- 13 IIII-IEEEDBBEEm

Caballeros Noveles

(s o 3 a3 3 v [zl - - -2 -]

Impetuosos.; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Caballo de
Guerra; Barda; Voto del Caballero; Inmunes al panico de unidades de Campesinos.

| Paladin Novel

[t 1o a3 aiafuf3il 2 7] - [--[2]-]- [-]reo]

| Caballo de Guerra

[6] 20 [31-13 IIII-IEEBEBBEEE

Caballeros del Reino

(400 1o a3 alsfef3l v Isief - [-1-[20-1- -]

Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Caballo de Guerra;
Barda; Voto del Caballero; Inmunes al panico de unidades de Campesinos.

| Caballero Gallardo

[ 1o e 33 33l 2 I8l - - -2~ -] 4

| Caballo de Guerra

[ 20 [3]-]3 IIII-IEEEEBBEBE

Caballeros Noveles

(7000 a3 sl v f7ie - [-1-[20-- -]

Impetuosos.; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Musico;
+1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Caballo de Guerra; Barda; Voto del Caballero;
Inmunes al panico de unidades de Campesinos.

| Paladin Novel

[ o s a3 33l 2 7l - - - 200~ [-] roi

| Caballo de Guerra

[8]0 20 Jr3 -3 33l v Jisyi-J0- - - -0 o

Caballeros Noveles

(7o 333 3]l v 7o - - - M2L0- -] 201

Impetuosos.; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Estandarte;
+1Rc.; Miusico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Caballo de Guerra; Barda; Voto del
Caballero; Inmunes al panico de unidades de Campesinos.

Estandarte de los Noveles

Todos los caballeros noveles de la unidad +1 Fu en carga pero sufren una pen de -2 Ld en las
tiradas de impetuosos.

[20]

| Paladin Novel

[0 s a3 33l 2 7l - - - 200~ -] roj

| Caballo de Guerra

[8 20 [3]-]3 IIII-IBEEEEBBEE

Caballeros del Pegaso

[2][ 1o 4330424l v 8T - [-1-[20-]- -]

Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con armas
normales.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento..; Voto del Caballero; Inmunes al
péanico de unidades de Campesinos.; Unidad voladora, 1 sola miniatura.
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e I O 3 3 5
HEIHEnEENEFEGEE S E D

|Volar |

Ty v I I I 1 3 S
Caballo |Lanza; Fu +1 cuando carga.; Arco; Alc: 60 cm. Fuerza 3.; Caballo de Guerra; Caballeria Ligera |

[ Caballo de Guerra [5[ 20 [3][- 3 3lfvy3i ¢ Jsi-I0-J--I-J-0-0-10 ron
Hombres de Armasa 5] 10 3 315 3] T el - - 2] 7
Caballo |Lanza; Fu +1 cuando carga.; Arco; Alc: 60 cm. Fuerza 3.; Caballo de Guerra; Caballeria Ligera |
[ Caballo de Guerra (5] 20 M3 -3 s3] v -0 - o
Caballeros del Grial [sT 1o s a3 al3lels] 2 I8+l - -I-20-1-1-1 10

Santos en vida: Todos los Caballeros del Grial tienen la Bendicion, aunque no hayan rezado,
pueden aceptar o rechazar desafios sin perderla, pero si huyen la perderan igualmente; Ataques
Magicos; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; Caballo de
Guerra; Barda; Voto del Grial; Cuentan como Ataques Magicos, inmune a Psicologia.

T e 3 R A Y I I S T

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Notes:

Los Caballeros pueden usar la formacion de lanza.

Bendicion de la Dama - 6+ Sv Esp, 5+ para Fu 5+, solo para Unidades y Personajes con Voto (Deben rezar, El oponente empieza 1°). La Bendicion
se pierde individualmente si huyen por alguna razon o rechazan un desafio.

Duques y Paladines pueden cambiar la Lanza de Caballeria por el arma magica en el 2° turno de combate.

Los Caballos Bretonianos no sufren la penalizacion por barda.

El Deber Campesino - Pueden utilizar el LD de cualquier unidad de Caballeros a 15cm.

Dados Energia: 3
Dados Dispersion: 3
Total Miniaturas: 49

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 2 | 2 | 3 || u2s || 2% |
[Basicas (>=2unit) |4 || nwa || 608 || 892 | 40% |
|Especial (<=3unit) 3 | o | 35 || ums || 21% |
[Singular (<=1unit) v [ o [ o | w30 || 2% |
|Objetos Magicos Summary || 6 || n/a || 155 || n/a || 10% |

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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Juanma Ogros.htm

1500 Pts - Reinos ogros Ejercito No Name

|Unit Name

[#] Mo |[HA[HP|Fu [Re Ill@mllﬂl-l@Ilm

Maton

[l 1s s [3]saisa]3] 4 8o [-1-[30-1- -]

General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Arma a 2 Manos; Fu +2, No
puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Garrote; -1 a la
salvacion por armadura.; Arm. pesada; Arremetida.; Causa miedo.

| Talisman de Proteccion H6+ Sv Especial “ [15]|
Grancraneo +1 Sv, si la unidad es objetivo de un hechizo el hechicero sufrird una disfuncion con el doble 1,2 y [3 5]
Matarife L5 324 IEEE-IEEIIIDEE 180
|Inmune al veneno.; Arremetida.; Causa miedo.
| Pergamino de Dispersio’n HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" H [2 5]|
| Pergamino de Dispersion HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [2 5]|
Matarie NENBHOE0HER D EHNDEE
Inmune al veneno.; Arremetida.; Causa miedo.
Tramperos gnoblars @I o 25> IIII-IEEIEEIIBEIE 54
Cozaz pinchantez; Alc:20cm F2 disparos multiples x2 ; No causan panico.; Exploradores.;
Hostigadores. No causan panico.
Gnoblars (o 10 2302 IIII-IEEEDIDEE 42
|Cozaz pinchantez; Alc:20cm F2 disparos multiples x2 ; No causan panico.
[ Muerderrodillas B EELE IIII-IEEDDIBEE
Ogros toro (315 3 f2ffaffallsf2l 3 7 -0 - [-1-I3-[-1-] 190
Garrote; -1 a la salvacion por armadura.; Estandarte; Bramador; +1 a la RC cuando se empata,: +1
a los chequeos de reagruparse.; Causan miedo.; Arremetida.
[ Aplastador [ s [ 2ffalal3]2ll 4 [70-]0- [--30-[-1-] reo1
Tripasduras (3 15 3 f2fasf[4f3]2][ 3 [ss+[ - [-T-M3[-T-T-] 2%
Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.; Armadura Pesada; Estandarte; Bramador; +1 a la RC cuando se empata,: +1 a los
chequeos de reagruparse.; Causan miedo.; Arremetida.
Tripasduras jefe [ 1s (302 asfaf3]2] 4 J[8 s+ - [-][-J3I-[-[-] o0
Sueltafuegos (4] 15 (334432 3 [7let[ - --I3[-T-T-] 230
Arm. ligera; Bramador; +1 a la RC cuando se empata,: +1 a los chequeos de reagruparse.; Causan
miedo.; Arremetida.
Cafion sueltafuegos “Alc:30cm F4 poder de penetracion disparos maltiples (1d6: 1=!, 2=2, 3=4, 4=6, 5=8, 6=10) || |
Tirasobras [ - A E IIIE-EIEEEIBED 165
|1d6 1mpactos a la carga.; No puede marchar.; No puede pasar por terreno dificil.;
Caronero goobiar s - [ 2] - |2 IEEIEIEEDEDDEE 0

|Cozaz pinchantez; Alc:20cm F2 disparos multiples x2

| Rinobuey

\.I HIERE IEE.-EEEEEEBEE

Gargantia

(s a5 IEEE--EIEIEEIIBEIE

|E1 olor de la sangre.; Hambriento.; Inmune a la desmoralizacion.; Golpe letal.; Causa miedo.

75

|Option Footnotes:

| ||

| Rifias

HAI inicio de turno 1d6 con un 1 no hacen nada. H

Notes:

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Altamente insignificantes: Ninguna unidad sufre panico a causa de una unidad gnoblar, ni siquiera otra unidad gnoblar
Todos los ogros causan miedo y tienen potencia 3

A nadie le gustan los gnoblar: Ninglin personaje Ogro puede unirse a una unidad gnoblar

Los Gnoblars se consideran pieles verdes a todos los efectos.

Dados Energia: 6
Dados Dispersion: 4
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Total Miniaturas: 46

Juanma Ogros.htm

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type || Count || Unused || Puntos || Unused || Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 [ 1 [ s | es || 33% |
[Basicas (>=2unit) | 4 || wa || 528 || 912 || 3% |
[Especial (<=3unit) 2 1 395 | 105 || 26% |
[Singular (<=1unit) v [ o [ s 42 | 5% |
|Objetos Magicos Summary ” 4 “ n/a ” 100 “ n/a ” 6% I

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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Estibaliz Altos Elfos.htm

1500 Pts - Altos Elfos Ejercito

No Name

|Unit Name

[#] Mo |[HA[HP|Fu [Re Ill@mllﬂl-l@Ilm

“commimerio (110 LeLeLesTo( (s Ll DT T
|Usage Conflict; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada
| Arco de Ellyrion HPuede disparar tres veces en la fase de disparo, Fu 5. H [40]|
| Escudo Encantado “5+ Sv; Puede conbinarse con otras armaduras. | [10]|
Gran Al 5 LG (L EEECE
Volar.
Comandante AltoElfo [ 1][ 12 [[6][ 6] 4 |..._\E|.\:||:|\:|.B\:||:| 149
Armadura Pesada; Estandarte de Batalla; Las unidades dentro de un radio de 30 cm. pueden repetir
sus chequeos de desmoralizacion.
| Estandarte de Saphery “+1D3 dados de Energia en la fase propia. | [50]|
Mago Alto Elf QLT GE L B
|N1ve1 Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; +1 a dispersion.
| Pergamino de Dispersion HDlspersa un hechizo, un solo uso. H [20]|
| Pergamino de Dispersio’n HDispersa un hechizo, un solo uso. H [2()]|
| Vara de Plata “Su portador conoce un hechizo mas de los que le corresponden por nivel de magia. “ [10]|
Puro de Corazon El portador y la unidad son inmunes al Panico. Si el portador muere, el enemigo obtiene 100 Pv [0]
adicionales.
Arqueros 1o 12 445 IIII-IEEDEIBEE 120
|Arco Largo; 75 cm. Fuerza 3.
Primeros entre Iguales .| 12 H 4 H 4 || 3 |...-..|:”:||:|.B|:“:| 297
Lanceros Lanza; Ataca con 3 filas si no mueve, 2 si mueve.; Armadura Ligera; Escudo; +1Sv en CC, con
armas normales.; Estandarte; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
| Estandarte del Leon Hlnmune amiedo y terror. H [25]|

| Capitan

\II 12 [4]4]3 IIII-IIEEEIDEEE

Guerreros Sombrios

(sl 12 [afallsfa]efs] v [sfedl - -1~ [ull-T- -]

|H0st1gar Exploradores Odio a elfos Oscuros.; Arco Largo; 75 cm. Fuerza 3.; Armadura Ligera |

Carro de Tiranoc [ - K IIIE-EIIEIEEIBEIE 85
|1D6 1mpact0s en la carga; 1D6 impactos Fu 5, No Marcha, Carro
Tripulante [2] - 4415 IEEI--EEEEBBEE [0]
|Lanza Fu +1 cuando carga.; Arco; 60 cm. Fuerza 3.
Corcel Elfico [2] 22 [3]-]3 I--I--EEBEEBEE
Principes Dragon (s 12 J[sfaf sl v ol - --T2f-T-T- 216
Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Dragon; Inmune al fuego.; Escudo;
Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Barda de Ithilmar ; Sin
Pen al Mo.
| Estandarte de Ellyrion HTrata el terreno dificil como terreno abierto. H [1 5]|

| Gran Principe Dragon

[ 2 s a3 3uflell 2 Jrojpl - - - 2--[-] 0s]

[ Corcel Eifico [6] 22 || 3 H || 3 |...--E\:|B\:|EBEIE|-
Lanza Virotes de [ - |..EEE|E|:|EE|BBEE|
Repeticion |12O cm, Fu6 1D3 He sin SV Ar, -1Fu/Fila o 6 disparos Fu4 -2 Sv Ar.

Tripulante |.I 12 [4]4]3 I...--.EED.BEE [0]

Armadura ngera

Lanza Virotes de [ |-.EEEEEEDBBEE 100
Repeticion |120 cm, Fu6 1D3 He sin SV Ar, -1Fu/Fila o 6 disparos Fu4 -2 Sv Ar.

Tripulante (2] 12 [44]5 I...--.EED.BEE [0]

|Armadura Ligera

Total Ejercito Cost. 1500 Pts.
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Notes:

Estibaliz Altos Elfos.htm

Intriga: E1 General se escoge con 1D6. Si el resultado es mayor que el n° de Pj, se escoge normalmente.
Cuando pelean contra Elfos Oscuros, Los Altos Elfos son inmunes al panico.

Dados Energia: 4
Dados Dispersion: 3
Total Miniaturas: 54

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type || Count || Unused || Puntos || Unused || Percent |
[Héroe (<=4unit) | 3 1 | s || 993 || 33% |
[Basicas (>=2unit) |2 [ na || a7 | 1083 || 27% |
[Especial (<=3unit) 3 | o | 3 || 1124 || 25% |
[Singular (<=1unit) | 1t | o I 200 |[ 1300 [ 13% |
|Objetos Magicos Summary ” 9 || n/a ” 190 || n/a ” 12% |

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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19/5/23, 0:15 Gorka Condes Vampiro.htm

1500 Pts - Condes Vampiro Ejercito No Name

Ui Name et e i | A (Lo a7 KRl
Nigromans IEEBHDAEEEEEEANNEEE

General; Las unidades a 30 cm pueden marchar.; Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de
Dispersion. Tiene 2 Hechizos.

| Familiar Hechicero HAﬁade 1 Hechizo Adicional. “ [15]|
| Pergamino de Dispersio’n HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [25]|
Nigromante NN ENELE IIII-IEEIIIDEIE 150
|vae1 Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.
| Libro de Arkhan ”Hechlzo Energia 3. Lanza la danza macabra de Vanhel; sin dados;. 1D6= 1 Agotado. “ [25]|

| Pergamino de Dispersio’n HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [2 5]|

Sefior Tumulario (1 o [afalafal2la]l 3 ol - -T-J2f-[- -] 120

Barda; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Arma Funeraria: Magica y

Golpe Letal
| Escudo Encantado H5+ Sv; Puede conbinarse con otras armaduras. “ [10]|
| Brazaletes de Oro Negro HSV Esp 3+ contra proyectiles. H [30]|

| Pesadilla ||20/18|| 2] -3 I--.--EIIEIIEBEEE
Necréfagos 20 10 [3]-153 I...-EEEEE.BEE

|V1vos Miedo. Hostigadores. Ataques envenenados. Sin personajes.

Necréfagos 2o 10 [3]-153 I...-EEEIBEIIBEE 160

|V1vos Miedo. Hostigadores. Ataques envenenados. Sin personajes.

Necréfagos .I [ EN R E I.-.-EEEIBEIIBEE 160

V1vos Miedo. Hostigadores. Ataques envenenados. Sin personajes.

Bandada de Murcdiagos 2] 3 |3 [ - | 2 IIII-IEEEEIDEB

|Hueste Volar 25 ¢cm, Miedo. Vivos

Guardia de los Tamulos |[13][ 10 [[3][3 ][ 4 |...-..|:||3E|.B|:||:| 212

Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si
empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Armas Funerarias: Magicas y Golpe Letal.

[ GuardiandelaCripta (1] 10 [3 34 fal[t 3] 2 [sfar - [--[o[---1T 02
Murciélagos Vampiro (6] 3 [[3 [ - [ 33023 2 [e|[- - I[--t][-][-- 120

|Volar.

|
G 1V e 3 3 E11C3 1 KN 1 B N B BV B

|Etéreos, Hueste.

Doncet Bspectrar 115 33 BI20a] 2 S - L]

Etérea; 1 unidad a 20 cm. de la doncella 2D6 + 2 - Ld Heridas para la unidad sin Sv Ar.; Las
unidades inmunes a psicologia no se ven afectadas, a efectos de movimiento y objetivo se
considera como un personaje.

Total Ejercito Cost: 1497 Pts.

Notes:

Inmune a la psicologia. Causan Miedo. Solo los personajes o unidades a 30 cm. del general pueden marchar. Solo pueden aguantar como reaccion a
la carga.

No pueden ser desmoralizados, pero sufren 1 herida extra por cada del resultado del combate

Después de que el general muere la unidades y las monturas pierden tantas heridas como la diferencia del chequeo de Ld cada turno.

Dados Energia: 6
Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 87

Validation Results:
Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
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[Héroe (<=4unit) 3 | 1 | 40 || 1000 || 27% |
[Basicas (>=2unit) | 4 || wa || 600 |[ 900 [ 40% |
[Especial (<=3unit) 3 1 o || 397 || mno3 || 26% |
[Singular (<=1unit) 1t o [ 9 || 1410 || 6% |
|Objetos Magicos Summary ” 6 || n/a ” 130 || n/a ” 8% |

file:///D:/JOSU editorial 210223/TORNEO 2 ABRIL/Gorka Condes Vampiro/Gorka Condes Vampiro.htm
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19/5/23, 0:13 Adrian Caos.htm

1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

[Unit Name [ Mo [[HA [P Fu [Re[F1e[in]|_Ac_|[La[Sv [svE[De[DalpulP[X1X2[ Cost |
Paladin Legendario del | 10 H 7 H 3 H 5 ‘I:”:”:II]I:“:I 118

Caos Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.; General; Las unidades a
30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Escudo; Barda

Corcel del Caos []zons][ 3 - Jra 33l v fs]i-J0- - -0 to)
Barbaros del Caos 15 o a3 3uffall v 7 00 -0 - - o

Mayal; Fuerza +2 en el 1° turno de combate; Requiere 2 manos.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld
en reagrupamiento.

Caudil I8 IO I [
Caballeros del Caos (a0 s 35 alns 2 8+ - T-T-120--1-1 235

Elegidos Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.; Barda; Elegidos;
Armadura del Caos (4+ Sv); +1 At (incluido).; Armadura Pesada; Escudo; Estandarte; +1Rc.;
Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento..
| Estandarte de Guerra H-‘rl a resolucion del combate. H [25]|

[Coreetdel Caos 420083 [ - [4 3 ] 1 - - - o
Carro del Caos de Khorne| - H - H - “ 5 IEIE\:“EBEIB 150

Marca de Khorne; Furia Asesina (incluso si son inmunes a Psicologia); +1 Dado de Dispersion.;
Furia Asesina; Inmune a Psicologia. La Furia Asesina termina cuando pierden el combate.

[ Corcel del Caos 20 I N I I N 0
Tripulante Guerrero del .| - |5 H - |4/5 ”:“:I.m..\:“:“:“:“]\:“:l [0]

Caos |A1abarda Fuerza +1; Requiere ambas manos; Armadura Pesada

Guerreros del Caosde |[11][ 10 [ 5][3 ][ 4 |...m..\:||:|-.a|:||:| 377

Khorne Elegidos Marca de Khorne; Furia Asesina (incluso si son inmunes a Psicologia); +1 Dado de Dispersion.;
Furia Asesina; Inmune a Psicologia. La Furia Asesina termina cuando pierden el combate.;
Elegidos; Armadura del Caos (4+ Sv); +1 At (incluido).; Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC,
con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

Estandarte de la Furia El portador y la unidad pueden repetir las tiradas de desmoralizacion, y nunca pierden la furia [50]
asesina.

Campedn (1] 10 s 3]4faffuis] a8l - [-I-Jt]-T-[-1 02
Aulladores de Tzeentch EH 3 H 3 H - H 4 ‘I:Il:”:ll]l:“:l 198

Demonio; Ataque rasante (1S3 impacto por cada aullador si pasan por encima y no cargan); Unidad
Voladora.

Niastnes ae Khorne  [5]_18 [5 2 B 2 B ] ®

Demonio; Caballeria Rapida; Resistencia Magica (2); Furia Asesina.; Furia Asesina; Inmune a
Psicologia. La Furia Asesina termina cuando pierden el combate.

Ogros Dragén (30018 Ta2s]fafaf2] 34 8l - [-1-[3]-[- -] 231

Miedo; Piel Escamosa (5+); Inmunes a ataques de relampagos o rayos (no de luz), como son
algunos hechizos del Saber de los Cielos (el Rayo Atronador y el Rayo Multiple) y al Rayo de
Disformidad Skaven (no a todos los ataques de disformidad). ; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;;
Armadura Ligera

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.
Notes:
Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.
Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejército, personajes con marca deben ir acompaiiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.
Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test

de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el
Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.
Dados Energia: 2

Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 48
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Adrian Caos.htm

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) o 0 3 ous || ms2 || 7% |
[Basicas (>=2unit) |4 || wna || 813 || 7 || 8% |
|Especial (<=3unit) o2 1 2is | 1222 | 18% |
[Singular (<=1unit) 1t o 231 || 1269 || 15% |
|Objetos Magicos Summary || 2 || n/a || 75 || n/a || 5% |

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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Gabriel Orcos y Goblins.htm

1500 Pts - Orcos y Goblins Ejercito

No Name

|Unit Name

[##] Mo |[HAHP|Fu [Re[He[In]| At |[Ld]|Sv]SvE|De[Dd]Pul[P|X1]X2] Cost |

Gran jefe Orco

([ 1o s [3faells2 ]3] 3 I8 - [- - [ull-0- -]

Ignora el panico Goblin.; General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Arma
a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de
carga.

Koraza Dura de Pelar de ||1+Sv Ar; No puede mejorarse. [30]
Drog
Chaman Orco (1 o [33]3all2]20l v [[7-- M2feffef-T-0-] 125
Ignora el panico Goblin.; Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2
Hechizos.; Rebanadora; En CC, +1 Fu en carga. Cuando se usa montado o con una 2° arma, cuenta
como una arma normal.
Kollar de Huezoz y Un solo uso. +1 a un dado para lanzar o dispersar. Puede anular disfunciones o conseguir [25]
Kolmilloz irresistibles
Chaman Goblin Nocturno | 10 “ 2 H 3 || 3 ||:“:|E“:“:| 120
1 champifon (+1D6 a lanzar hechizos, 1 disfuncion magica); Nivel Magico 2; +2 dados de Energia
y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.
Pergamino de Dispersion HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [2 5]|
Goblins Nocturnes [z 0 23 3 BB 1 Slel- LI L] %
Animosidad, Odio a Taponez, Miedo a Orejotaz.; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.;
Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
Fanatico [2][5p6 [ - - s [3]0f-os -0 - [--T-T-- - ts01
Inmune a Desmoralizacion, Sale cuando el enemigo esta a 20 cm, Muere con un resultado de
Triples, excepto cuando sale; 1D6 impactos de FuS5.
Guerrerog Oreos (18] 10 [ 3 [3 3 (4] (2 2 (7] - -] el

Ignoran el panico Goblin. Animosidad.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Rebanadora; En CC, +1 Fu
en carga. Cuando se usa montado o con una 2° arma, cuenta como una arma normal.; Armadura
Ligera; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

oo ore [ 10 ]3[4 a2 25 7o - - - =)o
Guerreroz Oreos 1] 10 4 ]2 [a Je [z 2 el -] 2o
Grandotes Ignoran el panico Goblin. Animosidad.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Rebanadora; En CC, +1 Fu
en carga. Cuando se usa montado o con una 2° arma, cuenta como una arma normal.; Armadura
Ligera; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
Eztandarte del Beztia de ||[+1At atodas las miniaturas/jinetes en la unidad. Un solo uso. [25]
Nogg
Sinetez Lobo Gobtin 3] 0 23 3 B2 1 - L RICL] @
Animosidad, Miedo a Orejotaz; Caballeria rapida si no portan armadura; Lanza; Fu +1 cuando
carga.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
Lobo Gl BB B e o
Sinetez Lobo Gobtin 5] 10 2] 3 3 3] 2] 1 Jelo - L L] o
Animosidad, Miedo a Orejotaz; Caballeria rapida si no portan armadura; Lanza; Fu +1 cuando
carga.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
Lobo 2 3 A I [ e N B
Snoting N LN 33 E3 ) E1 ) BER 0/ EN YN Y
|Enjambres Inmunes a desmoralizacion.
Carro Orco [ - aE IIIEWEIEDEIBEE 80
Cuchillas, 1D6+1 1mpactos No Marcha, Sufre dafio por obstaculos o terreno dificil; Ignora el
panico Goblin.
Tripulante Orco [2] - [3]53]s IEEI-IEEEEEDEE [0]
|Lanza Fu 1 cuando carga.
Jabali 2] 18 3]~ [0]

[ IIII-IEEEEEDEEI

|+2 Fuerza en la carga.
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Carro Orco [l - - - s s all-Joert]l- sl - - -J4]-[- -] s0
Cuchillas, 1D6+1 impactos, No Marcha, Sufre dafio por obstaculos o terreno dificil; Ignora el
panico Goblin.
Tripulante Orco BEEEHE IEEI--EEEEEBEE (0]
|Lanza Fu 1 cuando carga.
Jabali [2[ 8 [3]-13 IIII-IEEEEEBEE [0]
|+2 Fuerza en la carga
Garro detobos Gobtin 1] |- [ -][5 IIIEWEIEEEIDEE &
|Cuch111as 1D6+1 1mpactos No Marcha, Sufre dafio por obstaculos o terreno dificil.

Cooo 3208 £33 5 B £ Y
e £ Fi E EX BB F NN B S A BB S B E R
|Lanza Fu+1 cuando carga.; Arco Corto; 40 cm. Fuerza 3.
Carro detabos Gobtin [ 1] - [ - | -] 5 IIIBWEIDEEIBEE &
|Cuch111as 1D6+1 1mpactos No Marcha, Sufre dafio por obstaculos o terreno dificil.
Lobo 3 i I 3 0 B 3 I 3 Y
- BN BB EEOE ENGEEDBEEE0
|Lanza Fu +1 cuando carga.; Arco Corto; 40 cm. Fuerza 3.
Gigante 8 33 03 1) 3 3 3

Terror; Tozudo; Gran Criatura; Ignora los Obstaculos; Ignora el panico pielverde; 1D6 Cuando
Cruza un obstaculo o pierde un Combate; (1) 1 impacto de Fu6 que hace 1D3 heridas.

| Objetivos Grandes

Hl. Gritar y Vocear, 2-4. Golpear con el garrote, 5-6. Cabezazo H

| Objetivos Pequeiios

Hl. Gritar y vocear, 2. Saltar arriba y abajo, 3. Agarrar y ..., 4-6. Barrido con el garrote. H

|Option Footnotes:

| |

Animosidad 1. A por Elloz: Carga o dispara a la unidad mas cercana de pieles verdes. Si no puede se considera
Disputa. 2-5. Disputa: No hacen nada en este turno (ningiin movimiento o disparo). 6. Van a ver
quienes somos: la Unidad hace un movimiento normal hacia la unidad enemiga mas cercana (no
marcha). La unidad puede mover otra vez y/o cargar en la fase de movimiento.
Total Ejercito Cost: 1500 Pts.
Notes:

Los Orcos ignoran los test de panico causados por Goblins o Snotlings.
Todos los Goblins tienen miedo a los Elfos si no les superan en numero 2:1. Los Goblins nocturnos odian a los Enanos.
+1 De y +1 Dd por cada unidad de 10+ Orcos o 20+ Goblin en CC a 30 cm del Chaman.

Dados Energia: 6
Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 82

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 1 34 || use || 22% |
[Basicas (>=2unit) | 6 || wa || ees | 835 || 44% |
[Especial (<=3unit) 3 1 o || 286 || 1214 || 19% |
[Singular (<=1unit) 1t o [ 205 || 1295 || 13% |
|Objetos Magicos Summary ” 4 || n/a ” 105 || n/a ” 7% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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ifigo enanos.htm

1500 Pts - Enanos Ejercito

No Name

Unit Name

[##] Mo [HA|HP|Fu [Re[He[In]| At [Ld|Sv|[SVE]|De[Dd][PulP]x1]x2

Atronadores

o]l 8 4 [3af3faflt]2] v 0ot - [- - [uil-Il- -]

Arcabuz Enano; Alc: 60cm; Fuerza 4 (-2 Sv Ar); +1 a Impactar;. Mover o disparar.; Armadura
Ligera; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.

150

Barbaslargas

4] 8 s alafafui2 v ol - - -] -]

Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1 a RC.; Musico; +1Rc
si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.; Inmunes al panico; las unidades a 15 cm suyas pueden
repetir chequeos de panico si no estan huyendo

255

Estandartes Runicos

Runa de Batalla; +1 Resolucion del Combate; Runa del Estoicismo; Se considera que la potencia
de la unidad es doble

[50]

Veterano

[t 8 s3] alafef2] 2 Jofar] - [- - [ui-][-]-]

Guerreros Enanos

o 8 [alslasfa]le2] v [ofsl - -1~ [ull-T- -]

Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.; Armadura Pesada; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

105

Canon Enano

1] oo -0 - - J-00- -0 -0 -

Alc: 120 cm; FulO; 1D3 He; Los ingenieros y maestros ingenieros pueden usarse como tripulacion
adicional, y usar sus habilidades, si se declara ANTES del disparo

175

Runas de Ingenieria

Runa Recarga; Dispara todos los turnos. siempre que quede un artillero con vida, incluso con 2-3
en la tirada de problemas.; Runa Valor; Los Artilleros son inmunes a la desmoralizacion hasta que
la maquina sea destruida.; Runa de la Forja; Repetir el resultado de problemas en disparar y

[65]

Ingeniero

IEmnnBannArEDTEaanEas

Puede usar su Hp (en el caso de un lanzavirotes) o repetir el dado de problemas (en el caso de un
cafién o Lanzador de Rocas); Ristra de Pistolas; 20cm , Fu4, -2 Sv Ar, +1 Ataque de F4 en el 1°y 2°
turno de combate. Sin penalizacion por mover o alcance.

[20]

Tripulante

HENEIHE \lll-@lEEEIBEE

|Armadura ligera; Tozudos, no pueden reaccionar huyendo.; Armadura Ligera

[0]

Rompehierros

18 8 [s]3][4 \III-EIEEEIBEE

Armadura de Gromil ; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1 a RC.; Musico;
+1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.

327

Estandartes Runicos

Runa Coraje; La unidad es Inmune miedo y terror; Runa de la Determinacion; Un solo uso,
chequea desmoralizacion con solo 1d6

[50]

Barba Hierro

[1]

[s3lraaff2] 2 o3+l - -1 [uj-[- - 021

Girocipter a5l el B ]
Volar; cafiéon de Vapor arma de aliento Fu3 (-1 Sv); si huye como reaccion y se reagrupa, puede
mover pero no disparar.

Herrero Runico [l 8 s [afaellafl2]2] 2 o3 - [-Tfu]-T-[-] 104

Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.; Armadura de Gromril; Afiade 1 dado de dispersion.

| Armaduras Runicas

“Runa de Piedra; +1 Sv Ar. “

[5]]

| Talismanes Runicos

HRuna Rompe Hechizos; Dispersa automaticamente un Hechizo. Un solo uso.

[25]|

Maestro Ingeniero

|
8 [allsi44]2]2] 23 [ofadl - -1 - [ull-T- -]

Ristra de Pistolas; 20cm , Fu4, -2 Sv Ar, +1 Ataque de F4 en el 1°y 2° turno de combate. Sin
penalizacion por mover o alcance.; Armadura de Gromril; Tripulacion extra, Maestro Ingeniero
(Puede usar su Hp (en el caso de un lanzavirotes) o repetir el dado de artilleria (en el caso de un
Lanzador de Rocas) o hacer que un cafion haga 1d6 heridas en vez de 1d3); Maquina atrincherada
(Puede atrincherar una maquina de guerra, dandole cobertura pesada y obstaculo defendido, puede
pivotar, pero si se mueve o es destruida, se pierde la trinchera)

95

| Talismanes Runicos

HRuna Salvaguarda; Resistencia a la magia (1).

[15]|

Seiior del Clan

|
(1] 8 Jolal4ofs]2]3] 3 Jolaflse]--J]-I-]-]

General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Piedra del Juramento; El
personaje debe unirse a un regimiento (no montaraces o mineros), y no puede separarse; RM (1).
Un solo uso, cuando la unidad aguante una carga (si el personaje sigue vivo). Si la unidad huye, se
pierde la piedra y se llevan los puntos del personaje aunque sobreviva. la unidad no tiene flancos ni
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retaguardia, no mueve ni puede reaccionar huyendo, el personaje siempre puede ser desafiado y
debe aceptar desafios; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo
excepto en el turno de carga.; Armadura de Gromril

Talismanes Runicos RM Desafio; Una unidad enemiga a 50 cm debe cargar al portador, o huir. Las unidades inmunes a [25]
psicologia no se ven afectadas. Un solo uso.
Armaduras Runicas HRuna de Hierro (x2); 6+ Sv especial (5+ si son 2 runas). No puede 3.; Runa de Piedra; +1 Sv Ar. H [35]|

Notes:

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Pueden marchar sin importar los 20 cm.

4 Dados de dispersion

Huyen o persiguen con 5D6-2. Odian a Pieles Verdes. No realizan Hechizos.

Reserva de Disp: 5
Dados Energia: 2
Total Miniaturas: 63

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type ” Count || Unused || Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 1 38 || ms2 || 23% |
[Basicas (>=2unit) | 3 || wa || 510 || 9% || 34% |
|Especial (<=3unit) 2 1 s2 || 998 || 33% |
[Singular (<=1unit) 1 o [ 140 || 1360 || 9% |
|Objetos Magicos Summary ” 8 || n/a ” 270 || n/a ” 18% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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1500 Pts - Perros de Guerra Ejercito

No Name

|Unit Name

[#] Mo |[HAHP| Fu [Re[He[In]| At |[Ld|Sv]SvE|De[Dd]Pul[P|X1]X2] Cost |

Capitan Mercenario

(1 1o s [salfaf2]s]l 3 I8 - [- - [uil-I0- -]

General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su Ld.; Lanza de Caballeria; Fuerza +2
cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo

Pegaso

(1] 20 [[3-14 IEEEEEBEE

|Volar

[50]

Capitan Mercenario

(1] 0 [s]5]4 IIII-IIEEEIIBEE

|Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo

110

Pegaso

OENEIRE IIII-EEEIEEIIBEE

Volar

Hechicero Mercenario

ll o [3]3]53 IIII-IEEIIIB.I

|vae1 Magico 1; +1 dado de Energia y de Dispersion. Tiene 1 Hechizo.

110

| Pergamino de Dispersion

HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" ‘

| [25)

| Pergamino de Dispersion

HDlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo"

[25]|

Pagador

Cuenta como un Estandarte de Batalla. No puede ser General. El ejercito chequeo de panico si
muere.; Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.

|
(1 10 [a4aala]2]4l 2 s - - [ui-I0- -]

61

Piqueros

o]l 1o 33 alfsfef3l v 7 ler - [- - [uil-l- -]

Armadura ligera y picas; Pica; Combate con 4 filas. Siempre ataca primero en el 1° turno de
combate, incluso si es cargada. +1fu si son cargados por Caballeria, carros, o Monstruos montados.
No aplicables en flancos y por detras.; Armadura Ligera; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento..

200

Piqueros

o]l 1o 333 lsfef3l v 7 ler - - - [uil-Il- -]

Armadura ligera y picas; Pica; Combate con 4 filas. Siempre ataca primero en el 1° turno de
combate, incluso si es cargada. +1fu si son cargados por Caballeria, carros, o Monstruos montados.
No aplicables en flancos y por detras.; Armadura Ligera; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento..

200

Caballeria Pesada

(7] o Tafsls a3 v [sfedl - I-T-T20-T- -]

Barda; Lanza de Caballeria; Fuerza +2 cuando carga.; Armadura Pesada; Escudo; +1Sv en CC, con
armas normales.; Estandarte; +1Rc.

198

| Campeon

[t 1o a3 aisfuf3]l 2 8] - [-]-[2]-]-]-]

| Caballo de Guerra

[8]zoms[ 3 -3 Jlafiaf3il v s -0 J-I0- -0

Caballeria Ligera

(s o [a3alaffef3ll 1 J7er - [-1-[20-I- -]

Caballeria Rapida.; Lanza; Fu +1 cuando carga.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en

B
o

| Caballo de Guerra

Gl B BOEl B e

Cabatteri igera 5] 10 31315 3Bl T o lell - 2] 7
Caballeria Rapida.; Lanza; Fu +1 cuando carga.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento.
Caballo de Guerra (51020 3 -3 3]t si-- [-I0- - 0- 0 o3
Tncarsores Noraicos 13 10 [ [ 3 [3 3 a] 13 [7Jorl - -] 20

Furia Asesina; Inmune a Psicologia. La Furia Asesina termina cuando pierden el combate.; 2°
Arma; Sin Escudo en CC.;; Armadura Ligera; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld
en reagrupamiento..

Beserker [t 1o a3 3afufall 2@ [7]er] - [- - []-[-[-] [

Halflings [ 10 2[4 IIII-IEEEEIBEE 66
|Arco 60 cm. Fuerza3 No sufren pen al Mo en Bosques

Caitén |II IIIEEEEEEEEDEE 85
Cafion Pequeﬁo

Tripulante 3o [5]3]3 IIII-IEEEEIDEEW
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Notes:

Dados Energia: 3
Dados Dispersion: 3
Total Miniaturas: 97

Pedro Mercenarios.htm

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 4 1 o [ 301 || 1109 || 26% |
[Basicas (>=2unit) |5 || wa || 748 || 752 || 49% |
[Especial (<=3unit) |2 | v | 276 || 1224 || 18% |
[Singular (<=1unit) v o [ s || 115 || 5% |
|Objetos Magicos Summary || 2 || n/a || 50 || n/a || 3% |

Roster created with Army Builder - Copyright (¢) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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1500 Pts - Hombres Lagarto Ejercito No Name

i Name [ Mo [ [1] o [Rete[in | Ac [La][Sv[SvE e oa Pul[P[XTx2] Con |
Saurio Escamadura [ 22 s -5 al2]3] 4 sl - T-1-1-0-1-1 111

Sangre Fria. Piel escamosa (5+); General; Las unidades a 30 cm. del General pueden utilizar su
Ld.; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el
turno de carga.; Armadura Ligera

Embrujo del Guerrero Mo 22 cm, solo miniaturas a pie.. [20]
Jaguar

Saurio Bscamadurs |1 10 537250 - R o

Sangre Fria. Piel escamosa (5+); Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca
siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura Ligera; Itzl; Necesaria para poder
montar un Gélido o un Carnosaurio.

Gelido (1 s [3]-14 IEEBEEBEE! [0]

|Miedo; Estupidez.

Chaman Eslizén (s T2 s afafal v [si-J0- Qoo f-T- -] oo

Sangre Fria, Anfibio.; Nivel Mégico 1; +1 dado de Energia y de Dispersion. Tiene 1 Hechizo.;
Saber de los Cielos

Pergamino de Dispersion HDispersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" “ [25]|

Enjambrede Jungla 2] 12 [3]-]2 IIII-IEEEEIBEE 120

Tamano de Unidad: 1-6;Enjambre, Objetivo pequeflo, Hostigadores, Ataques Envenenados.

T R I8 3 N K 3 5 A 5 S N 8 3 e

Sangre Fria. Piel escamosa (6+) Depredadores (Solo 1 At en la 2° fila de los lanceros).; Escudo;
+1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento.

Hostgadores Bizon 0] 15 233 A T S - L] 7™

Tamafio de Unidad: 10-25; Sangre Fria, Anfibios, Hostigadores, Dardos y Jabalinas son
envenenados.; Explorador; La miniatura pasa a ser Exploradora.; Cerbatana; Alc: 30 cm, Fu3,
Disparos Multiples 2x, Envenenada.

Hostgadores Bizon 0] 15 2] 3 3 A T S L] ®

Tamafio de Unidad: 10-25; Sangre Fria, Anfibios, Hostigadores, Dardos y Jabalinas son
envenenados.; Cerbatana; Alc: 30 cm, Fu3, Disparos Multiples 2x, Envenenada.

Guerreros Gélidos 5[ 10 4 - T4 [alle[ul 2 [sal - [--T2-- -] 205

Sangre Fria, Piel Escamosa (6+), Miedo, Estupidez, Pellejo duro.; Lanza; Fu +1 cuando carga.;
Escudo; +1Sv en CC, con armas normales.; Estandarte; +1Rc.; Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en
reagrupamiento..

Geido DENHEOONHENDODEDEI00E

|Miedo; Estupidez.

Terradones (30 s [3 0343204l 3 [sesfl - -T-J-T- -] 1os

Sangre Fria, Voladores, Ataque Relampago, Proyectiles envenenados.; Jabalina; Proyectil
envenenado. Alc: 20 cm. Fu del Usuario. Sin pen al Mo o Alc.

Kroxigores (30 os 3 - Usafaf3il 3 [zl - -0 -] 14

Sangre Fria, Piel Escamosa (4+), Miedo, Anfibios, Barrera de Hostigadores.; Arma a 2 Manos; Fu
+2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.

G5 5 s eI @ el e =

Sangre Fria, Monstruo Montado, Piel Escamosa (4+), Terror, Objetivo Grande, 1D6+1 Impactos en
carga, Castillo, Armas Diversas, Arco Gigante, Tozudos, Inmune al Péanico.

oot LG DL Tl LLEET] o

|Jaba11na Proyectil envenenado. Alc: 20 cm. Fu del Usuario. Sin pen al Mo o Alc.

Total Ejercito Cost: 1499 Pts.

Notes:
Sangre Fria: Tiran todos los test de Ld con 3D6 y descartan el mayor.

Dados Energia: 3
Dados Dispersion: 3
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Total Miniaturas: 53

lon Lagartos.htm

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Tr00p Type || Count || Unused || Puntos || Unused || Percent |
[Héroe (<=4unit) 3 [ 1 [ 32 | unso [ 21% |
[Basicas (>=2unit) | 4 || wa || 460 || 1040 || 30% |
[Especial (<=3unit) 3 | o || 44 || 1016 | 32% |
[Singular (<=1unit) v [ o [ 235 | 126 || 15% |
|Objetos Magicos Summary ” 2 “ n/a ” 45 “ n/a ” 3% I

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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1500 Pts - Hordas del Caos Ejercito No Name

|Unit Name

[#] Mo |[HA[HP|Fu [Re Ill@mllﬂl-l@Ilm

Chaman del Rebaio

(2 Jaf33laf2]4ll 2 o[- - T2l [uil-Il- -]

Incursores, Emboscada.; Marca de Slaanesh; Inmune a Psicologia.; General; Las unidades a 30 cm.
del General pueden utilizar su Ld.; Nivel Magico 2; +2 dados de Energia y +1 de Dispersion. Tiene
2 Hechizos.; Saber de Slaanesh

| Familiar Hechicero |[+1 Hechizo adicional. [ [15]
| Pergamino de Dispersién “Dlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [25]|
Chaman det Rebaro 1 12 L4 3 [2 a2 4] 2 [o]-| - 2o ]=] 155
Incursores, Emboscada.; Marca de Slaanesh; Inmune a Psicologia.; Nivel Magico 2; +2 dados de
Energia y +1 de Dispersion. Tiene 2 Hechizos.; Saber de Slaanesh
Pergamino de Dispersion “Dlspersa un Hechizo. Un solo uso. Su uso termina hechizos de "Permanece Activo" | [25]|
Mastines del Caos HEIEBE IIII-IEEEEIDED 30
Emboscar
Yo G R R 8 £ N EX S 3 B I 5 S D e
Incursores, Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Musico; +1Rc si empatan.
+1 Ld en reagrupamiento.
Ungors (702 33 a it v e ll-10- - - --T- s
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.
NManada de Bestias (Gon) [ 5] 12 4 13 [3 [ 1512 el - -] %

Incursores, Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Musico; +1Rc si empatan.
+1 Ld en reagrupamiento.

Desgarrador [ 2 [afaffafafufsian 7] -[-]-]-[-][-] o
Ungors 7l 33l v Tell- - LT 28
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.
Manada de Bestas (Gon) 5] 12 [ 4 3 [ 3 14 [ 1]3] 12 [o ]| - [~ - J-I-]-] o

Incursores, Emboscada, Indisciplinados.; 2° Arma; Sin Escudo en CC.;; Musico; +1Rc si empatan.
+1 Ld en reagrupamiento.

Desgarrador [ 12 4] afafu]3] 23 ][7]-- [-- 0] o
Ungors A PN N N N 0EN I I B e
Escudos Humanos (los impactos de proyectiles se distribuyen 1° sobre los ungors, y después sobre
los Gors).; Lanza; Si no se mueve puede luchar con 2 filas.
Slaangors o 12 T4 [3fasffaf i3]l v [7s+[ - [--Mof-T--] 208
Marca de Slaanesh; Inmune a Psicologia.; Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo.
Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de carga.; Armadura Pesada; Estandarte; +1Rc.;
Musico; +1Rc si empatan. +1 Ld en reagrupamiento.
Estandarte de la Ira “Hechizo; Nivel 4; Proyectil Magico; Alc: 60 cm., Linea de Vision.; Alc: 24 cm.; 1D6 Fu 4. “ [50]|
Minotauros (4] 15 a3 asffal3]all 3 8] - J--J3]-[-T-] 184
Miedo; Ansia de Sangre: No pueden arrasar aunque esten obligados, pero persiguen 8D6¢cm; Arma
a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno de
carga.
Furias del Caos (6 10 [4-T4 IIII-EEHEEIDEE 90
|Demomo Umdad Voladora
Carro Tuskgor [ - s IIIEWEIEEEIDEE 85
Carro Carga Tuskor Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.
Ungor II [a]-13 IEEI-IEEEEEDEE [0]
|Lanza Fu +1 cuando carga.
Bestigor NIENEE |4/6IEEI-IEEEEEDEE [0]
Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.
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Tuskgors [2] 18 || 3 H |3/5|EE.-EEEEEEDEIE-
Carro Tuskgor [ - 2 I..EWE.EEE.BEE

|Carro Carga Tuskor Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.

Ungor [ - Ta-15 IEE.--EEEEEBEB [0]

|Lanza Fu +1 cuando carga.

LT L CLCCE @

Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.

L T T LT P ECT
Carro Tusigor L O e ol T =

|Carro Carga Tuskor Marca del Caos Absoluto; Permite repetir los Test de Psicologia fallados.

Ungor [ - Ta-15 IEE.--EEEEEBEB [0]

|Lanza Fu +1 cuando carga.

S S 3 3 5 2 ) S A 3 B 3 S S B

Arma a 2 Manos; Fu +2, No puede utilizarse escudo. Ataca siempre el ultimo excepto en el turno
de carga.

[ Tuskgors (2] 18 3 -3 -2 v 0000 -0 o
Diablo de Slaanesh .| 8D6 H 3 H H 4 |...m.|:“:”:“:|.|]|:“:| 150

|Mov1mlent0 Especial (5D6 cm.); Miedo; Inmune a Desmoralizacion, Ataques especiales.

|Option Footnotes: H H |
| Listar "Hec" al Final “ “ |
| SI1 - Agonia de Placer HDif: 6+; Alc: 30 cm.; LdV; Proyectil Magico; 1D6 impactos de Fu 6 H |

S12 - Tormento Lujurioso ||Dif: 7+; Ale: 60 cm.; Cualquier unidad incluso en CC; Unidad sujeta a furia asesina (incluso si es
Inmune a Psicologia); Al principio del turno de cada jugador 1D6 impactos de Fu 3 hasta que
pierdan la Furia Asesina.

S13 - Deseos Inalcanzables||Dif: 8+; Alc: 60 cm.; PeJ; Marca un punto en el tablero dentro de la LdV de la unidad; La unidad
solo podra moverse lo mas rapido posible hacia el marcador, podra cargar a cualquier enemigo en
su camino, Acaba cuando llegan al objetivo y/o como los Pel.

S14 - Tortura Deleitable Dif: 9+; Alc: 60 cm.; Personaje Enemigo que no este en CC, El personaje atacara a su unidad, si no
se encuentra en ninguna disparara a la elegida por el caos en linea de vision, si causa bajas chequeo

de panico.
S15 - Espasmos Dif: 10+; Alc: 45cm.; 1 Unidad incluso en CC; la unidad y los personajes en ella no pueden hacer
Cautivadores nada excepto el poder huir, seran impactados automaticamente, y los hechizos en activo de un

mago en la unidad seran dispersados. La unidad sera Tb.

S16 - Delicioso Suplicio Dif: 11+; Alc: 60 cm.; PeJ; 1 Unidad incluso en CC; La Unidad es Inmune a Desmoralizacion
(reemplaza a la inestabilidad demoniaca). Si se lanza a una unidad huyendo se reagrupa
automaticamente.

Total Ejercito Cost: 1500 Pts.

Notes:

Si tu General Tiene una Marca del Caos, no se permiten marcas de otros dioses en el ejército.

Si tu General es del Caos Absoluto, Puede tener cualquier marca en el ejéreito, personajes con marca deben ir acompafiadas en el ejército por
unidades con marca. Ej.: 1 personaje de Khorne necesita una unidad de Khorne, no cuentan los engendros.

Reglas de Demonios: Los At Demoniacos son magicos; Aura Demoniaca: 5+ TSE contra At no magicos; Inmunes a Psicologia; Causan Miedo; Test
de Inestabilidad: calcula el RD, Tira los dados, Si el resultado es mayor que el valor de Ld de los demonios - Unidad destruida, si es mayor que el
Ld-Rc, sufren la diferencia en Heridas

Las miniaturas no Demoniacas no pueden unirse a unidades Demoniacas y lo contrario.

Dados Energia: 6
Dados Dispersion: 4
Total Miniaturas: 69

Validation Results:

Roster satisfies all enforced validation rules

|Troop Type ” Count || Unused ” Puntos || Unused ” Percent |
[Héroe (<=4unit) 2 [ 2 || 3s || nms || 21% |
[Basicas (>=2unit) 7 | wa || 751 || 749 || 50% |
[Especial (<=3unit) 2 I v | 214 || 1226 | 18% |
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[Singular (<=1unit) |t | o | 1so || 1350 || 10% |
|Objetos Magicos Summary || 4 || n/a || 115 || n/a || 7% |

Roster created with Army Builder - Copyright (c) 1998-2001 by Lone Wolf Development, Inc.
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